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Don’t panic, act now! Beteiligung und Demokratie in der politischen Jugendbildung.

Mit dem Jahrbuch 2020 nimmt die Evangelische Tragergruppe fir gesellschaftspolitische
Jugendbildung die Forderung demokratischer Bildung und Beteiligung junger Menschen in den Blick.
Der Titel ,,Don’t panic — act now” beschreibt dabei eine Grundhaltung: Unsere Gesellschaft muss
komplexe Herausforderungen bewaltigen, die gerade auch von Jugendlichen wahrgenommen
werden und ihre Zukunft betreffen. Die existentielle Bedrohung durch den Klimawandel oder die
Verletzlichkeit einer global vernetzten Welt durch die Corona-Pandemie I6sen Angste und
Ohnmachtsgefiihle aus. Gerade in einer solchen gesellschaftlichen Gemengelage mdchte politische
Jugendbildung dazu ermutigen, im Austausch zu bleiben, Entwicklungen besser zu verstehen, sich
eigene Handlungsmoglichkeiten zu erschlieBen und gemeinsam mit anderen aktiv zu werden.
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